
SimpleOne SDLC, или как эффективно 

управлять жизненным циклом 

разработки в продуктовых компаниях 
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Текущее положение вещей: 
проблемы крупного и среднего бизнеса

01 Сложно синхронизировать несколько команд над одним продуктом

02 Часто решения не заточены под процессы разработки и приходится придумывать обходные пути для работы команды

03 Нет единого инструмента, который позволил бы легко управлять организацией работающей по масштабируемому Agile

04 Для создания отчетов по работе команд и отделов приходится подключать дополнительные программные средства

05 Долгая реакция на решение инцидентов

06 Нет единой экосистемы внутри одной компании для управления разработкой



Возможности платформы SimpleOne

Бизнес-приложения 

ESM - платформа (Enterprise Service 

Management)

LCAP  (Low Code Application Platform)
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01 Приоритизация бэклога

02 Отслеживание задач

03 Планирование развития продукта

04 Учет трудозатрат 

*SDLC (Software Development Life Cycle) — процесс планирования, создания, тестирования и развертывания

информационной системы, позволяющий разработчикам управлять всеми этапами создания ПО.

SimpleOne SDLC
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Готовы к индивидуальному 
обзору возможностей 
SimpleOne SDLC?
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Запишитесь на демо прямо сейчас — Sergey.Sapozhkov@softline.com 


